ARCHITECTURE - CONCEPTION

Intitulé de I'atelier : Apprendre a se servir
du logiciel Sketchup

Artisan : Romain GODART

Discipline : Architecture - Conception
Durée : 3 x 2h (cours sur 3 séances)
Tarif : 22€ TTC de I’heure par personne

Nombre de personnes maximum : 6
(nombre minimum 3)

Descriptif du projet:
Réalisation en 3Dimensions de projets intérieurs sur le logiciel Sketchup (tutoriel au
début du cours).

Objectif:
Permettre de savoir utiliser la 3D pour réaliser des avant-projets d’'aménagement et se
rendre compte des transformations appliquées.

Matériel nécessaire: Un ordinateur portable avec le logiciel sketchup (gratuit)
disponible sur ce lien
http://www.sketchup.com/fr/products/sketchup-make

Programme :

lére séance :

Initiation au logiciel

Découverte pas-a-pas des outils et réalisation d’'une piéce standard.
Exercice a la maison: plan au sol aux dimensions de votre appartement.

2eme séance :

Venir avec les dimensions de votre appartement ; correction de votre travalil
personnel.

Ajout de murs et de textures.

3eme séance :
Ajout des mobiliers, finalisation des plans et des images.
Impressions.




